Regulamin SzRolnej Ligi Rummikub ON-LINE

1. W lidze mogq wziqé udziat uczniowie, rodzice i nauczyciele Zespotu SzRof w Luboniu. Zgtoszenia

przyjmuje przez wiadomo$¢ na Librusie AleRsandra Kotcz.

2. Lige organizujemy na grupie fb Szkolna Liga Rummikub. Niestety bez Ronta na fb nie jest moZliwe
przeprowadzenie rozgrywek — jesli Rtos nie posiada go z racji wieRu, moze go reprezentowaé rodzic bqdZ

starsze rodzeristwo.

3. Liga to 8 Rolejek, Rtére odbywac sig bedq we wtorki i czwartki (28.04, 30.04, 5.05, 7.05, 12.05, 14.05,

19.05) 0 godzinie ustalonej przez graczy przy danym stoliku. Gramy 5 gier podczas Razdej RolejKi.
4. Liga moze liczyc¢ od 24 do 32 0s6b. Jesli bedzie wigcej chetnych utworzymy Rolejne ligi.

5. Osoba uczestniczqca w turnieju:
a) pobiera apliRacje Rummikub
b) dotqcza do grupy Szkolna Liga Rummikub na Facebooku (tam przeRazujemy informacje, Kto
z Rim gra i podajemy aktualne wyniki)
¢) dodaje do znajomych na Facebooku osoby, z Rtorymi gra przy stoliku.

6. Ustawiamy czas 30 seRund na ruch i najnizszq mozliwg stawke (100).

7. Pierwsza osoba w grupie tworzy stot i wysyta zaproszenia do pozostatych, po grze nie Rlikamy "play

again” , tylko od nowa zapraszamy do stofu.

8. Jesli wyrzuci Rogos z apliRaci, nie powtarzamy gry. Bywa, Ze technika zawodzi, ale pamigtajmy, Ze

to tylko zabawa :)

9. Po Razdej grze grajqcy zapisujg punkty, po 5 grach wpisujemy w Romentarzu na grupie wyniki wedtug
nastepujacych zasad:
- 1 duzy punkt otrzymuje zwycigzca, pozostali 0 duZych punktow

- mate punkty sq zapisane w wynikach aplikRacyi, trzeba je przepisaé



- po pigciu grach sumujemy duze i mate punkty i wpisujeny w formie ,imig i nazwisko, liczba duzych
punktéw/liczba matych punktow” (np. gracz A 1/-45, gracz B 2/122, gracz C 0/-289, gracz D 2/150).

W razie watpliwosci co do liczenia punktéw, mozna wystac screeny wynikow Razdej gry.

10. Przy pierwszej Rolejce gracze dobrani sq do stolikgw losowo, w Rolejnrych stoliki tworzone sq na
podstawie zdobytych punktéw (na grupie pojawi sie po Razdej Rolejce tabela z wynikRami i podziatem na
stolikg).

11. Jesli Rtos z jakichs powodow nie moze zagraé w danej Rolejce otrzymuje 0 punktéw, ale oczywiscie

pozostaje w lidze.

12. Dla zwycigzcow ligi (trzy pierwsze osoby) przewidziane sq nagrody. Ponadto dwdch najlepszych
uczniow SP i dwoch najlepszych licealistow bedzie reprezentowad naszq szRote podczas Ogdlnopolskich

Mistrzostw Szkot w Rummikub w Sztumie w paidzierniku 2020 r.

13. W razie pytari prosimy Rontaktowac sig z Roordynatorem — Aleksandrq Kotcz — za posrednictwem

Librusa.



